
Програма табору GoCamp



Команда табору

Вчитель 
Англійської мови

Волонтер 2-3 учнів старших 
класів



Основні активності програми

Тема дня Робота над 
проектами

SCRUM. Цілі 

Творчі 
представлення, 

співи

Ігри, 
спортивні 
активності



      Тема дня.
Основне заняття табору засноване на PBL



Кількість: 7 занять
Тривалість: 1 год 20 хв

Що включає?

● storytelling + problem formulation 20 min
● stimulating game 15 min
● Team discussion, brainstorming and 

looking for problem solution 15 min+
● thematic experiments time/crafts 20 min
● result presentation 10 min



89,526,124
Whoa! That’s a big number, aren’t 

you proud?

Кількість 
учасників 50

К-сть команд 5

Вік 10-15 років

Тривалість 10 основних днів + 3 варіативні

Тематика табору:_________________________

дата/
час 9.00-9.40 9.40-10.20 10.20-11.00 11.00-11.40 11.40-12.20 12.20-12.30 12.30-13.00

відкриття 
табору (якщо 

розпочинаємо до 
приїзду 

волонтера). 
Варіант 1

Відкриття табору.
Розповідь про тему табору.

ice breaker games Гра тематична

Створюємо та 
домовляємося 
про правила 
табору

Готуємо 
креативне 
представлення 
школи від 
учасників табору 
для волонтера Brunch

Готуємо креативне представлення 
школи від учасників табору для 
волонтера

День 1
Варіант 2

Відкриття табору 
з волонтером

Знайомство з волонтером 30 хв (ігри 
на знайомство)

перша Тема ДНЯ (1 год):
-storytelling + problem formulation 20 
min
-stimulating game 10 min
-Team discussion, brainstorming and 
looking for problem solution 15 min+
- thematic experiments time/crafts 20 
min
-result presentation 15 min

Поділ на таборові 
команди усіх 
учасників. 
Команди 
придумують 
представлення 
(малюють 
емблему-логотип, 
своє мото-
кричалку + що 
вони очікують від 
табору) Гра-квест

Brunch 
(приносять 
яблука, банани 
для перекусу, 
бутерброди)

-представлення команд (логотип, 
кричалка)
- очікування команди від табору 20 
хв
-завдання для команд (кожному 
подумати про ідею, щоб вони 
могли змінити в своїй школі, селі, 
містечку у заданій тематиці табору 
(спорт та здоров'я, лідерство, 
громадянське суспільство, інше).

День 2

Друга Тема ДНЯ:
- storytelling + problem formulation 20 
min
- stimulating game 15 min
- Team discussion, brainstorming and 
looking for problem solution 15 min+
- thematic experiments time/crafts 20 
min
- result presentation 10 min Icebreaker 

Activities Робота над проектом №1 Brunch Співи (пісні англ мовою)



Робота над проектом.
учні самостійно працюють над пошуком 

рішення комплексного запитання або 
проблеми через реалізацію власних проектів



Що включає?

Тривалість: 1 год 20 хв
Кількість: 8 занять
● 5 основних
● 1 заняття учні готують самостійно
● Перегляд фільму, особиста історія
● Презентація проектів

Методики
● Brainstorm
● SCRUM
● Gamification



Як розпочати роботу над проектами?

*опис усіх занять по проектах буде надіслано усім учасникам

Підготувати 
тематичні 

сфери

DRIVING 
QUESTION

Поділ на 
команди



      SCRUM дошка.
Цікава і дуже легка методика, яка в інтерактивній формі 

допоможе учням працювати над своїми проектами.



SCRUM дошка

To do In progress DONE

*Що потрібно 
зробити?

*Що в процесі 
роботи?

*що  вже 
зроблено



1) зрозуміти об’єм їхніх робіт та завдань; 

2) розділити обов’язки між усіма членами 
команди; 

3) розуміти чи встигає команда реалізувати 
свій проект чи ні

Користуючись методикою SCRUM команди зможуть:



Творчі представлення,  співи



Таборові активності

Презентація 
команд
(назва, лого, мото)

Зйомка і презентація 
відео “Як це було?”
(Протягом всього табору)

Співи англійською мовою 
(3-4 рази протягом табору)

Презентація проектів 



Ігри, спортивні активності



Таборові спортивні активності

Team building games ГРА квест

Cпортивні естафети між 
командами

Icebreaker Activities



Слідкуйте за нашою групою



Дякуємо)
Залишилися запитання?

Ви отримаєте усі методичні матеріали, приклад 
програми та розписані заняття по проектах 


